A @ -cEoMETREE # Entrainement Gz22

CONSTRUCTIONS GEOMETRIQUES - NIVEAU 2 - ARGENT

% Placer les symétriques des points par rapport a la droite (d).
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Tracer le symétrique de la droite (AB), du segment [CD] puis du triangle EFG par rapport
a la droite (d).
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% Tracer les images des figures suivantes par la symétrie d'axe (d).
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CONSTRUCTIONS GEOMETRIQUES - NIVEAU 2 - ARGENT

% Tracer les images des figures suivantes par la symétrie d'axe (d).
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% Tracer le symétrique de ce quadrilatere par rapport a la droite (d)
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CONSTRUCTIONS GEOMETRIQUES - NIVEAU 2 - ARGENT

% Tracer le symétrique de ce triangle par rapport a la droite (d)

(d)

% Tracer le symétrique de ce quadrilatere par rapport a la droite (d).
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CONSTRUCTIONS GEOMETRIQUES - NIVEAU 2 - ARGENT

Tracer l'image de la figure suivante par la symétrie d'axe (d).
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% Tracer limage de la figure suivante par la symétrie d'axe (d).
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CONSTRUCTIONS GEOMETRIQUES - NIVEAU 2 - ARGENT
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